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EdTech (Educational technology) íàé÷àñò³øå 

ïîâ'ÿçóþòü ç îíëàéí-îñâ³òîþ, îäíàê íàñïðàâä³ 

öå ïîíÿòòÿ íàáàãàòî øèðøå: âîíî îá'ºäíóº âñ³ 

ñïîñîáè âèêîðèñòàííÿ òåõíîëîã³é â îñâ³òíüîìó 

ïðîöåñ³ òà ïðàêòèêó âïðîâàäæåííÿ íîâèõ òåõ-

íîëîã³é ³ íåñòàíäàðòíèõ ð³øåíü â îñâ³òó. Ñüîãîä-

í³ ðèíîê îñâ³òí³õ òåõíîëîã³é àêòèâíî çðîñòàº â 

óñüîìó ñâ³ò³, à ñó÷àñí³ ñòóäåíòè òà øêîëÿð³ âæå 

íå ñïðèéìàþòü ïðîöåñ îñâ³òè áåç ³íòåëåêòóàëü-

íèõ ³íòåðôåéñ³â, ³íäèâ³äóàëüíî ï³ä³áðàíèõ ïðî-

ãðàì ³ â³ðòóàëüíèõ ëàáîðàòîð³é. Íàéáëèæ÷èì 

ìàéáóòí³ì ó ïðîöåñ³ ³íòåãðàö³¿ êëàñè÷íî¿ ñèñ-

òåìè îñâ³òè ³ç ñó÷àñíèìè öèôðîâèìè òåõíîëî-

ã³ÿìè, òàê³ òåõíîëîã³¿, ÿê øòó÷íèé ³íòåëåêò, Big 

Data ³ â³ðòóàëüíà ðåàëüí³ñòü, ñòàíóòü ÷àñòèíîþ 

îñâ³òè íà âñ³õ ð³âíÿõ. Çà ïðîãíîçàìè, óæå äî ê³í-

öÿ 2020 ðîêó ³íâåñòèö³¿ â EdÒech-ðèíîê â ñâ³ò³ 

çðîñòóòü äî 252 ìëðä äîë. ÑØÀ.

Íà ñüîãîäí³ áåçïåðå÷íèé ë³äåð ó ñâ³òîâîìó 

EdTech –  ÑØÀ, îäíàê òåìïè ïðèðîñòó àìåðè-

êàíñüêîãî ðèíêó ïîñòóïîâî çíèæóþòüñÿ, âîäíî-

÷àñ íàáèðàº îáåðò³â Ï³âäåííî-Ñõ³äíà Àç³ÿ, îñî-

áëèâî ²íä³ÿ ³ Êèòàé. Òàê, ó 2018 ðîö³ ³íâåñòèö³¿ 

â êèòàéñüê³ EdTech-ïðîåêòè âïåðøå âèÿâèëèñÿ 

âèùèìè, í³æ â àìåðèêàíñüê³ ñòàðòàïè. Â Óêðà¿-

í³ öåé ðèíîê ò³ëüêè ïî÷èíàº ðîçâèâàòèñÿ. Îäèí 

ç íàéïîì³òí³øèõ EdTech-òðåíä³â ó ñâ³ò³ çà îñòàí-

í³é ÷àñ –  çì³ùåííÿ ôîêóñó ç ìàñîâèõ îíëàéí-

êóðñ³â íà ïåðñîíàë³çîâàíå íàâ÷àííÿ íà îñíîâ³ 

âèêîðèñòàííÿ Big Data òà øòó÷íîãî ³íòåëåêòó, 

ÿêèé çàñòîñîâóºòüñÿ â îñâ³òí³õ ïðîäóêòàõ äóæå 

øèðîêî: â³ä ñòâîðåííÿ àëãîðèòì³â íàâ÷àííÿ ³ 

ïåðåâ³ðêè äîìàøí³õ çàâäàíü äî àíàë³çó ïîâåä³í-

êè òèõ, õòî íàâ÷àºòüñÿ. Ç ³íøèõ òåõíîëîã³÷íèõ 

òðåíä³â â îñâ³ò³ âñå á³ëüøîãî çíà÷åííÿ ïî÷èíà-

þòü íàáóâàòè ³íñòðóìåíòè â³ðòóàëüíî¿ (VR) òà 

äîïîâíåíî¿ (AR) ðåàëüíîñò³. ßêùî ðàí³øå ö³ 

òåõíîëîã³¿ çíà÷íîþ ì³ðîþ âèêîðèñòîâóâàëèñü ó 

êîðïîðàòèâíîìó íàâ÷àíí³, ñüîãîäí³ âîíè ïî÷è-

íàþòü ïðîíèêàòè ó ñòóäåíòñüêó é øê³ëüíó ñôåðè: 

òàê, í³äåðëàíäñüêà êîìïàí³ÿ VR Owl ðîçðîáèëà 

ïëàòôîðìó TeachVR, ÿêà äàº çìîãó ñòâîðþâàòè 

â³ðòóàëüí³ óðîêè ç á³îëîã³¿, ³ñòîð³¿ òà ãåîãðàô³¿. 

Ó 2020 ðîö³ ñåðåä îñíîâíèõ EdTech-òðåíä³â 

ìîæíà âèîêðåìèòè äåê³ëüêà.

Íàçâåìî ¿õ:

1. Âèêîðèñòàííÿ øòó÷íîãî ³íòåëåêòó 

(Artificial intelligence / AI) â íàâ÷àëüíîìó ñå-

ðåäîâèù³.

Ïîñòóïîâî â³äåîêóðñè, ÿê³ ðàí³øå âèêîðèñ-

òîâóâàëèñü ÿê íàéá³ëüø äîñòóïíèé òà íåäîðî-

ãèé ôîðìàò àíàëîãà ñòàíäàðòíèõ óí³âåðñèòåò-

ñüêèõ çàíÿòü, ïîñòóïàþòüñÿ ì³ñöåì ïðîäóêòàì, 

ùî äàþòü çìîãó ôîðìóâàòè ³íäèâ³äóàëüí³ îñâ³òí³ 

òðàºêòîð³¿. Öå ïëàòôîðìè, ÿê³ çàñíîâàí³ íà âè-

êîðèñòàíí³ øòó÷íîãî ³íòåëåêòó, à îòæå, àäàïòó-

þòüñÿ ï³ä ïîòðåáè êîæíî¿ ëþäèíè àáî, äàþòü 

ìîæëèâ³ñòü ñàìîñò³éíî ôîðìóâàòè ñâ³é íàâ÷àëü-

íèé ïðîöåñ. Òàê, áðèòàíñüêà íàâ÷àëüíà ïëàò-

ôîðìà Century Tech, ÿêà ´ðóíòóºòüñÿ íà øòó÷-

íîìó ³íòåëåêò³ òà ïðàöþº ç áåðåçíÿ 2019 ðîêó 
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â áåëüã³éñüêèõ øêîëàõ, àíàë³çóº ³íòåðåñè ó÷íÿ, 

éîãî ð³âåíü ³ ïðîãàëèíè â çíàííÿõ òà íà ï³ä-

ñòàâ³ öèõ äàíèõ ïðîïîíóº éîìó ³íäèâ³äóàëüíèé 

êîíòåíò. Ñèñòåìà øòó÷íîãî ³íòåëåêòó äàº òà-

êîæ çìîãó ñòâîðèòè â³ðòóàëüíîãî â÷èòåëÿ-ðîáî-

òà, ÿêèé äîïîìàãàòèìå â íàâ÷àíí³. Ïðèêëàäîì 

âäàëîãî äîñâ³äó âèêîðèñòàííÿ òàêî¿ òåõíîëîã³¿ º 

ñèñòåìà øòó÷íîãî ³íòåëåêòó, ùî ïðàöþº íà áàç³ 

IBM Watson â Òåõíîëîã³÷íîìó ³íñòèòóò³ Äæîð-

äæ³¿ (ÑØÀ). Ó÷èòåëü-ðîáîò Äæèëë Óîòñîí äî-

ïîìàãàº ñòóäåíòàì íà íàâ÷àëüíîìó ôîðóì³ â ï³ä-

ãîòîâö³ ðîá³ò. 

2. Âèêîðèñòàííÿ â³ðòóàëüíèõ ñèìóëÿòîð³â 

(VR / AR) â íàâ÷àëüíîìó ñåðåäîâèù³.

Â³ðòóàëüíà òà äîïîâíåíà ðåàëüí³ñòü çì³íþº 

ðîëü ó÷íÿ ç ïàñèâíîãî ñïîñòåð³ãà÷à íà àêòèâ-

íîãî ó÷àñíèêà ïîä³é, ÿêèé ìîæå âçàºìîä³ÿòè 

ç íàâ÷àëüíèì ñåðåäîâèùåì. Íàéá³ëüø àêòèâíî 

â³ðòóàëüí³ ñèìóëÿòîðè âèêîðèñòîâóþòüñÿ â ìå-

äèöèí³, ³íæåíåð³¿, ³ñòîð³¿, ãåîãðàô³¿ òà íàâ³òü ó 

âèâ÷åíí³ ë³òåðàòóðè. Íà ñüîãîäí³ ðèíîê òåõíî-

ëîã³é VR / ÀR ñòàíîâèòü ïðèáëèçíî 18,8 ìëðä 

äîë. ÑØÀ ³ âàãîìà ÷àñòêà ð³øåíü íà íüîìó îð³-

ºíòîâàíà íà îñâ³òó.

3. Ñòèìóëþâàííÿ îá÷èñëþâàëüíîãî ìèñëåííÿ 

(Computational thinking / CT) øëÿõîì ôîðìó-

âàííÿ íàâè÷îê ïðîãðàìóâàííÿ.

Îá÷èñëþâàëüíå ìèñëåííÿ  º ì³æäèñöèïë³íàð-

íîþ ìàéñòåðí³ñòþ, ÿêà ñòàº íàñò³ëüêè æ àêòó-

àëüíî äëÿ ìîâíèõ êóðñ³â, ÿê ³ äëÿ ³íôîðìàòèêè 

òà ìàòåìàòèêè. Øèðîêå âèêîðèñòàííÿ â íàâ÷àí-

í³ òàêèõ êîìïîíåíò³â ÑÒ, ÿê äåêîìïîçèö³ÿ, óçà-

ãàëüíåííÿ, àëãîðèòì³÷íå ìèñëåííÿ, îö³íþâàííÿ 

òà àáñòðàãóâàííÿ, äàº çìîãó ñôîðìóâàòè âì³ííÿ 

ï³äõîäèòè äî àíàë³çó òà âèð³øåííþ ïðîáëåì çà 

äîïîìîãîþ ì³ðêóâàíü òà òâîð÷îñò³, à òàêîæ ïðî-

ïîíóº íîâèé ñïîñ³á äåìîíñòðàö³¿ çíàíü. Ç ïî-

øèðåííÿì ïîïóëÿðíîñò³ ðîáîòîòåõí³êè çðîñòàº 

çíà÷åííÿ ôîðìóâàííÿ íàâè÷îê ïðîãðàìóâàííÿ 

äëÿ øêîëÿð³â ³ ñòóäåíò³â. Íà á³ëüø ãëèáîêîìó 

ð³âí³, ³íòåãðàö³ÿ êîäóâàííÿ (ïðîãðàìóâàííÿ) 

çà ïðåäìåòíèìè îáëàñòÿìè º îäíèì ç³ ñïîñîá³â 

ñòèìóëþâàííÿ îá÷èñëþâàëüíîãî ìèñëåííÿ. 

4. Àêòèâ³çàö³ÿ êîíöåïö³¿ ãëîáàëüíîãî íàâ÷àí-

íÿ (Global learning / GL). 

Êîíöåïö³ÿ ãëîáàëüíîãî íàâ÷àííÿ íå º íîâîþ, 

àëå íà ñüîãîäí³ ï³äâèùóºòüñÿ ð³âåíü ¿¿ çð³ëîñò³ 

òà óñâ³äîìëåííÿ ö³ííîñò³ íàâ÷àííÿ â ãëîáàëü-

íîìó êîíòåêñò³. Òàêå íàâ÷àííÿ äàº ìîæëèâ³ñòü 

ñòóäåíòàì ³ âèêëàäà÷àì âèêîðèñòîâóâàòè ïåðå-

âàãè òåõíîëîã³é äëÿ ðîçâèòêó â³äíîñèí ç³ ñâî¿ìè 

êîëåãàìè íà ì³æíàðîäíîìó ð³âí³, ñïðèÿº âèð³-

øåííþ ñêëàäíèõ òà âàæëèâèõ ãëîáàëüíèõ ïðî-

áëåì. Ñòóäåíòè, ÿê³ áðàëè ó÷àñòü ó ãëîáàëüíîìó 

íàâ÷àíí³, ï³äòâåðäæóþòü, ùî ñï³ëüí³ äèñêóñ³¿ òà 

ïðîåêòè äàëè ¿ì çìîãó äîëó÷èòèñÿ äî âèð³øåííÿ 

òàêèõ ãëîáàëüíèõ ïðîáëåì, ÿê äåô³öèò ïðîäóêò³â 

õàð÷óâàííÿ, çì³íè êë³ìàòó, ïðîáëåìè á³æåíö³â ³ 

âèêîðèñòàííÿ äèòÿ÷î¿ ïðàö³.

5. Âèêîðèñòàííÿ äîñÿãíåíü íàóê ïðî íàâ÷àí-

íÿ (Learning sciences/ LS) äëÿ âäîñêîíàëåííÿ 

íàâ÷àëüíîãî ïðîöåñó.

Ïðîãðåñ òåõíîëîã³é òà íàóêîâèé åêñïåðèìåíò 

ïðèâîäÿòü äî êðàùîãî ðîçóì³ííÿ â÷åíèìè îñî-

áëèâîñòåé ôóíêö³îíóâàííÿ ìîçêó òà íàóêè ïðî 

íàâ÷àííÿ, ÿêà ÿâëÿº ñîáîþ ì³æäèñöèïë³íàðíó 

ãàëóçü, ùî ïðàöþº äëÿ ïîäàëüøîãî íàóêîâîãî, ãó-

ìàí³ñòè÷íîãî òà êðèòè÷íîãî ðîçóì³ííÿ íàâ÷àííÿ, 

à òàêîæ äëÿ çàëó÷åííÿ äî ðîçðîáëåííÿ òà âïðî-

âàäæåííÿ ³ííîâàö³é ó íàâ÷àëüíèé ïðîöåñ é âäî-

ñêîíàëåííÿ íàâ÷àëüíèõ ìåòîäèê. Äîñë³äæåííÿ â 

íàâ÷àëüíèõ íàóêàõ òðàäèö³éíî çîñåðåäæóþòüñÿ 

íà êîãí³òèâíî-ïñèõîëîã³÷íèõ, ñîö³àëüíî-ïñèõî-

ëîã³÷íèõ, êóëüòóðíî-ïñèõîëîã³÷íèõ òà êðèòè÷íèõ 

òåîðåòè÷íèõ çàñàäàõ íàâ÷àííÿ ëþäèíè, à òàêîæ 

íà ðîçðîáëåíí³ ñåðåäîâèù íàâ÷àííÿ. Îñíîâí³ 

íàïðÿìè ä³ÿëüíîñò³: êîãí³òèâíà íàóêà, ³íôîð-

ìàòèêà, ïåäàãîã³÷íà ïñèõîëîã³ÿ, àíòðîïîëîã³ÿ òà 

ïðèêëàäíà ë³íãâ³ñòèêà. 

6. Òðàíñôîðìàö³ÿ êîíöåïö³¿ öèôðîâîãî ãðî-

ìàäÿíñòâà (Digital citizenship / DC).

Öèôðîâå ãðîìàäÿíñòâî — öå óñâ³äîìëåí-

íÿ âïëèâó öèôðîâèõ òåõíîëîã³é íà ñóñï³ëüñòâî, 

ñï³ëüíîòó òà êîæíó îñîáó. Ñüîãîäí³ öèôðîâå 

ãðîìàäÿíñòâî òðàíñôîðìóºòüñÿ, ôîêóñ óâàãè ïå-

ðåì³ùóºòüñÿ ç íàâ÷àííÿ øêîëÿð³â ³ ñòóäåíò³â 

êîðèñòóâàííþ íîâ³òí³ìè òåõíîëîã³ÿìè, íà ôîð-

ìóâàííÿ ðîçóì³ííÿ ¿õ êîìïëåêñíî¿ ä³¿, ïåðåâàã, 

ìîæëèâîñòåé ³ çàãðîç, êîìïåòåíòíîñò³ âçàºìîä³¿ 

ç öèôðîâèìè òåõíîëîã³ÿìè, ùî ïîñò³éíî ðîçâè-

âàþòüñÿ òà çì³íþþòüñÿ. Íîâå öèôðîâå ãðîìà-

äÿíñòâî, â³äîáðàæåíå òàêîæ ó Ñòàíäàðòàõ ISTE 

äëÿ ñòóäåíò³â, ñòîñóºòüñÿ ñï³âïðàö³ ç ³íøèìè òà 
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ñòâîðåííÿ íàâ÷àëüíèõ ïðîãðàì öèôðîâîãî ãðî-

ìàäÿíñòâà, ùî ðîçêðèâàº ñòóäåíòàì ìîæëèâîñò³ 

¿õ âèêîðèñòàííÿ äëÿ âèð³øåííÿ ðîáî÷èõ çàâäàíü, 

òâîð÷îãî ñàìîâèðàæåííÿ, â³äïîâ³äàëüíîãî ïîøè-

ðåííÿ ³íôîðìàö³¿, ñîö³àë³çàö³¿, ïðîâåäåííÿ äî-

ñë³äæåíü, êîìóí³êàö³¿, íàâ÷àííÿ òà â³äïî÷èíêó.

7. Ðîçøèðåííÿ êîíöåïö³¿ ñòóäåíòîöåíòðîâà-

íîãî íàâ÷àííÿ (Student-centered learning / SCL).

Ñòóäåíòîöåíòðîâàíå íàâ÷àííÿ – öå ïðîöåñ 

ÿê³ñíî¿ òðàíñôîðìàö³¿ íàâ÷àëüíîãî ñåðåäîâè-

ùà äëÿ ñòóäåíò³â òà ³íøèõ îñ³á, ÿê³ íàâ÷àþòü-

ñÿ, ìåòîþ ÿêîãî º ïîë³ïøåííÿ ¿õíüî¿ àâòîíîì³¿ 

òà çäàòíîñò³ äî êðèòè÷íîãî ìèñëåííÿ íà îñíîâ³ 

ðåçóëüòàòèâíîãî ï³äõîäó. Íàâ÷àëüíå ñåðåäîâèùå, 

îð³ºíòîâàíå íà ñòóäåíò³â, íàçèâàþòü «øêîëàìè 

ìàéáóòíüîãî». Öå òîìó, ùî â ðåçóëüòàò³ âèêîðèñ-

òàííÿ ñòóäåíòîöåíòðîâàíîãî ï³äõîäó ïåðåâàãè 

íàâ÷àííÿ, îð³ºíòîâàíîãî íà ñòóäåíò³â, ï³äòâåð-

äæóþòüñÿ. Ðîçøèðåííÿ êîíöåïö³¿ ñòóäåíòîöåí-

òðîâàíîãî íàâ÷àííÿ ïåðåäáà÷àº òàê³ êàðäèíàëüí³ 

çì³íè â îñâ³òíüîìó ïðîöåñ³, ÿê çì³íà ìèñëåííÿ 

ñòóäåíò³â ³ âèêëàäà÷³â òà çì³íà ïåäàãîã³êè íà-

â÷àííÿ. 

8. ²íòåãðàö³ÿ òåõíîëîã³é ïðîáëåìíîãî òà 

ïðîºêòíîãî íàâ÷àííÿ (Project-, problem- and 

challenge-based learning / PPCL). 

Ö³ ï³äõîäè ñïðèÿþòü íàâ÷àííþ, îð³ºíòîâà-

íîìó íà ñòóäåíò³â, ³ ðîçøèðåííþ ìîæëèâîñòåé 

ñàìèõ ñòóäåíò³â, à ñàìå: ñòèìóëþþòü äî êðèòè÷-

íîãî ìèñëåííÿ, çàëó÷åííÿ äî íàâ÷àëüíîãî ïðîöå-

ñó ðåàëüíèõ ïðîáëåì ³ ñèòóàö³é, âêëþ÷àþòü ïî-

åòàïíó òà ï³äñóìêîâó îö³íêó ðîáîòè, äî òîãî æ º 

âíóòð³øíüî ïðèâàáëèâèìè òà ìîòèâàö³éíèìè. ² 

ÿêùî ïðîáëåìíå íàâ÷àííÿ ôîêóñóºòüñÿ âèêëþ÷-

íî íà ïðîáëåì³ é ïðîöåñ³ ¿¿ âèð³øåííÿ, òî äëÿ 

ïðîºêòíîãî íàâ÷àííÿ îñíîâíà ìåòà – îòðèìàòè 

ê³íöåâèé ïðîäóêò. Îòæå, ïðîäóìàíà ³íòåãðàö³ÿ 

òåõíîëîã³é äàº çìîãó ñòóäåíòàì áåçïîñåðåäíüî 

áðàòè ó÷àñòü ó íàâ÷àíí³, äîïîìàãàº â³äïðàöþâà-

òè íàâè÷êè ñï³âïðàö³ òà ñàìîñò³éíîãî íàâ÷àííÿ, 

ïîâ’ÿçàíèõ ç ïðîãðàìàìè ðåàëüíîãî æèòòÿ.

9. Ïîãëèáëåííÿ ïåðñîíàë³çàö³¿ íàâ÷àííÿ 

(Personalized learning /PL).

Âäîñêîíàëåííÿ òåõíîëîã³¿ çðîáèëè ïåðñîíà-

ë³çîâàíå íàâ÷àííÿ ðåàëüí³ñòþ, ÿêà ïîºäíóº íà-

â÷àííÿ «â³÷-íà-â³÷», òåõíîëîã³÷íå íàâ÷àííÿ òà 

ñï³âïðàöþ äëÿ ôîðìóâàííÿ ³íäèâ³äóàëüíî¿ íà-

â÷àëüíî¿ òðàºêòîð³¿ íà îñíîâ³ óðàõóâàííÿ ³íòåð-

åñ³â êîæíîãî ñòóäåíòà. Ã³ïåðïåðñîíàë³çàö³ÿ — 

öå ðîçðîáêà ³íäèâ³äóàëüíîãî ïðîô³ëþ íàâ÷àííÿ ³ 

àäàïòàö³ÿ ìàòåð³àë³â äëÿ êîæíîãî ó÷íÿ â çàëåæ-

íîñò³ â³ä éîãî çä³áíîñòåé. Òàê, Íåíñ³ Âàéíøòåéí 

(Nancy Weinstein), çàñíîâíèê ³ ãåíåðàëüíèé äè-

ðåêòîð Mindprint Learning (USA) óâàæàº, ùî 

äëÿ àêòèâ³çàö³¿ ä³ÿëüíîñò³ òà çàëó÷åííÿ íîâèõ 

ñòóäåíò³â íåìàº ³íøîãî âèáîðó, êð³ì òîãî, ùîá 

äàòè ¿ì ìîæëèâ³ñòü ñàìîñò³éíî îáèðàòè, ÷îìó 

ñàìå òà ÿê ñàìå âîíè  íàâ÷àòèìóòüñÿ.

10. Íîâ³ ìîäåë³ ïðîôåñ³éíîãî íàâ÷àííÿ 

(Professional learning models and coaching best 

practices).

Íîâ³ ïðîôåñ³éí³ ìîäåë³ íàâ÷àííÿ, ðàçîì ç àê-

öåíòîì íà ðîëü òà îáîâ'’ÿçêè ³íñòðóêòîðà ç íà-

â÷àëüíèõ òåõíîëîã³é, âèõîäÿòü íà ïåðåäí³é ïëàí. 

Öÿ òåíäåíö³ÿ ґðóíòóºòüñÿ íà âèçíàíí³ òîãî, ùî 

ïîñò³éíèé, âáóäîâàíèé ïðîôåñ³éíèé ðîçâèòîê òà 

ï³äòðèìêà òðåíåð³â º âàæëèâèìè äëÿ ä³ÿëüíîñò³ 

âèêëàäà÷³â ³ àäì³í³ñòðàòîð³â, îñê³ëüêè äîïîìàãà-

þòü ¿ì êðàùå çðîçóì³òè, ÿê íàéîïòèìàëüí³øå 

³íòåãðóâàòè ðåñóðñè é òåõíîëîã³¿.

Óñ³ ö³ òðåíäè ó íàéáëèæ÷îìó ìàéáóòíüîìó 

äîì³íóâàòèìóòü â îñâ³ò³ íà âñ³õ ¿¿ ð³âíÿõ. Öå 

ñòàíåòüñÿ  ì³ðîþ ³íòåãðàö³¿ êëàñè÷íî¿ ñèñòåìè 

îñâ³òè ³ç ñó÷àñíèìè öèôðîâèìè ïëàòôîðìàìè. 

Ï³äñóìîâóþ÷è, ñë³ä çàçíà÷èòè, ùî âïðîäîâæ 

óñüîãî ³ñòîðè÷íîãî ïåð³îäó ðîçâèòêó ëþäè ïðî-

äîâæóþòü øóêàòè ñïîñîáè çðîáèòè ïåðåäà÷ó 

çíàíü á³ëüø ïðîñòîþ, øâèäêîþ òà åôåêòèâíîþ. 

Ó öèôðîâó åïîõó  êâ³íòåñåíö³ºþ öèõ çóñèëü ñòàº 

EdTech.

Ï³äãîòóâàëà Êóëàãà ². Â., êàíä. åêîí. íàóê, äîöåíò, 

íàóêîâèé ñï³âðîá³òíèê ²íñòèòóòó âèùî¿ îñâ³òè 
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